
Wir entwickeln passgenaue Software-Lösungen, die es Unternehmen ermöglichen, komplexe technische Systeme 
zentral und automatisiert zu verwalten. Mit unseren Entwicklungen betreiben Unternehmen ihre Anlagen länger und 
nachhaltiger. 
 
Werde ein Teil unserer Stärke.  
Bewirb Dich jetzt für den Ausbildungsbeginn 1. September 2025 um eine 

AUSBILDUNG ZUM FACHINFORMATIKER (m/w/d)
Fachrichtung Anwendungsentwicklung (Standort: Ulm)

So erreichst du Evelyn Schwarte: 
karriere@otris.de  
+49 (0)231 958069-207

BEWERBEN

Ein Arbeitsumfeld, das dich weiter bringt
Freu Dich auf eine spannende, praxisorientierte und hochwertige Ausbildung im internationalen IT-Umfeld. 
Du erlernst die objektorientierte Entwicklung mit C++ und JavaScript/TypeScript und den Umgang mit Open 
Source-Werkzeugen und -Bibliotheken. In einem jungen, kollegialen 15-köpfigen Team mit flachen Hierarchien 
sowie kurzen Entscheidungswegen kannst Du Dich auf eine kompetente und intensive Betreuung sowie die 
gegenseitige Unterstützung verlassen. 

Zusammen mit Dir analysieren wir Deine Stärken, damit Du Dich im Rahmen des Ausbildungsplans 
bestmöglich weiterentwickeln kannst. 

Für ein erstes Kennenlernen:  
Setze dich mit Evelyn Schwarte in Verbindung. Sie ist die HR-Managerin der otris Software-Gruppe und freut 
sich auf deine aussagekräftige, vollständige E-Mail-Bewerbung. Wenn du nach einem Erstkontakt mehr wissen 
möchtest, kann dir Matteo Serritiello alle Fragen bestens beantworten. Er führt das otrisPROJECTS Team und 
ist einer der Geschäftsführer und Gesellschafter. 

WELCHES SIND DEINE AUFGABENGEBIETE? WAS SOLLTEN DEINE QUALIFIKATIONEN SEIN?

•	 Du bist aktiv an der Weiterentwicklung unserer 
Software-Lösungen beteiligt

•	 Nach umfassender Einarbeitung erledigst Du  
selbstständig Programmier-Aufgaben

•	 Du testest Software und dokumentierst Deine Ergebnisse
•	 Du entwickelst Lösungen zur Fehlerbehebung

•	 Abgeschlossenes (Fach-)Abitur oder Studienabbrecher  
mit guten Leistungen

•	 Interesse an Programmierung und aktuellen/neuen Technologien 
•	 Erste Erfahrungen in der Programmierung
•	 Analytische und konzeptionelle Fähigkeiten, Eigenständigkeit,  

Engagement, Verantwortungsbewusstsein  
und –bereitschaft, Teamgeist


